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LỜI NÓI ĐẦU
      Cuốn sách QGIS và những ứng dụng trong lâm nghiệp cung cấp
những kiến thức cơ bản và ứng dụng của phần mềm trong lĩnh vực lâm
nghiệp. Đồng thời với kiến thức lý thuyết cách thức sử dụng các công cụ
trên phần mềm QGIS, cuốn sách trình bày một số quy trình về sử dụng
phần mềm để xử lý và xây dựng cơ sở dữ liệu cho bản đồ chuyên đề
trong quản lý tài nguyên rừng.
         Trong quá trình biên soạn, nhóm tác giả đã kế thừa những quy định
về tiêu chuẩn Việt Nam về xây dựng bản đồ giáo trình của trường Đại
học Lâm nghiệp, những tài liệu nghiên cứu về ứng dụng GIS, những
hướng dẫn sử dụng các phần mềm chuyên dụng để phân tích bản đồ
của nhiều tác giả trong và ngoài nước.v.v… Nhóm tác giả cũng đã chọn
lọc những kiến thức cơ bản và cập nhật những kiến thức mới về công
nghệ GIS, cung cấp một số ứng dụng với quy trình và hình ảnh minh họa
để người đọc có thể áp dụng thực hiện. 
       Cuốn sách được chia làm 3 phần chính với chủ đề từ cơ bản đến
nâng cao. Trong đó, Phần một tập trung về QGIS cơ bản, giới thiệu về
cách cài đặt phần mềm, hệ toạ độ, làm quen với số hoá đối tượng bản
đồ cơ bản, các công cụ về vector, raster, bảng dữ liệu thuộc tính; Phần
hai về QGIS nâng cao giới thiệu về các liên kết không gian, thuộc tính,
chồng xếp dữ liệu và một số thao tác sửa lỗi hình học, ảnh viễn thám;
Phần ba giới thiệu về Những ứng dụng trong lâm nghiệp liên quan đến
công tác sử dụng ảnh vệ tinh để rà soát hiện trạng rừng, khoanh vẽ lưu
vực dựa trên mô hình số độ cao. Tương ứng với mỗi nội dung, bài tập và
dữ liệu thực hành được cung cấp giúp cho người sử dụng có thể dễ dàng
áp dụng để luyện tập, hình dung được các bước thực hiện và kiểm tra
kết quả tức thì.
          Cuốn sách là tài liệu phù hợp cho cán bộ nghiên cứu, học viên, sinh
viên các ngành Lâm học, Quản lý tài nguyên rừng, Khoa học Môi trường
và Quản lý tài nguyên thiên nhiên ở cả các bậc đại học và cao học.
Ngoài ra cuốn sách cũng có thể làm tài liệu tham khảo cho học viên,
học sinh, sinh viên các trường kỹ thuật khác, cán bộ giảng dạy, nghiên
cứu, tập huấn trong lĩnh vực lâm nghiệp nói riêng và tài nguyên thiên
nhiên nói chung. 
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          Để hoàn thiện được cuốn giáo trình, nhóm tác giả chân thành cảm
ơn Trường Đại học Lâm nghiệp, Viện Sinh thái rừng và Môi trường cung
cấp tư liệu, bản đồ làm dữ liệu thực hành và hình ảnh minh họa cho các
quy trình xử lý trong cuốn sách. Nhóm tác giả rất mong tiếp tục nhận
được những ý kiến góp ý của các độc giả và đồng nghiệp để lần xuất
bản sau được hoàn chỉnh hơn.
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